Nom du joueur

Caractéristiques

Embléme/Portrait

FOR Modificateur de dégats Nom
CON Race
PER x5 = perception : % Age Sexe
SAG x5 = self-control : % Description
INT x5= idée: %
POU x5 = méeditation : %
DEX x5 = esquive: % Attitude
APP x5 = charisme: %
Compétences Points de vie
Art Nature et monde Physique
% Conn.dumonde % Observation %
% Premiers soins % Ecouter %
% Médecine % Crocheter %
Artisanat Monde naturel % Furtivité % Points de pouvoir
% Navigation % Athlétisme %
% Orientation % Equitation
Connaissances Pister % %
___ % Potions % %
% %
% ___% Technologie Points de compétence
% Informatique %
Langues Influence Electronique %
Langue maternelle % Baratin %  Meécanique %
Ecriture /lecture % Eloquence %  Chimie %
____ % Négocier ___ % Pilotage Total :
% Etiquette % % Magie
9% Diplomatie % %
9% Séduction % % | Air %
Feu %
Compétences de combat Eau %
Lame courte % | Arme de jet % | Pistolet % | Terre %
Lame longue % | Arme de trait % | P. mitrailleur % | Sagesse %
A.contendante % | Corpsacorps % | Fusild'assaut % | Magie Noire %
Hache % % | A. lourde % | Esprit %
A. d’hast % % | Cyberware % | Foi %
Armes transportées Sorts mémorisés
Arme % dégats portée main

Nb de sorts max. :




Equipement transporté

Richesses
Argent :

Revenus :

Trésor :

Propriétés

Histoire personnelle

Nom, titre, surnom :

Lieu de résidence :

Famille, amis, alliés :

Ennemis :

Grimoire

Habilités spéciales

Notes
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